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Аннотация. Среди школьных предметов появление и становление информатики имеет непро
должительную историю. Анализ содержания школьной программы по информатике показывает, 
что произошел существенный сдвиг в сторону серьезного программирования и цифровизации 
всех сфер деятельности современного человека. Начиная со школы, необходимо формировать 
восприятие компьютера как сложного устройства, которое работает на основе законов физики и 
выполняет только то, что заранее разработано программистами, т.к. все арифметические опера
ции могут быть представлены в виде комбинаций трех базовых логических операций, а, следова
тельно, могут быть реализованы в виде микросхем. Поскольку в условиях двухуровнего высшего 
образования за период бакалавриата обучение высокопрофессионального специалиста в области 
информационных технологий и программирования не всегда возможно, делается вывод о необхо
димости того, чтобы школьная программа по программированию позволяла обучающемуся опре
делиться с выбором профессии. 
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Abstract. Among school subjects, the emergence and formation of computer science has a short his
tory. Analysis of the content of the school curriculum in computer science shows that there has been a 
significant shift towards serious programming and digitalization of all spheres of modern human activ
ity. Starting from school, it is necessary to form the perception of a computer as a complex device that 
works based on the laws of physics and performs only what has been developed in advance by program
mers, because all arithmetic operations can be represented as combinations of three basic logical opera
tions, and, therefore, can be implemented in the form of chips. Since it is not always possible to train a 
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of twolevel higher education during the bachelor's degree period, it is concluded that the school pro
gramming program should allow the student to decide on the choice of profession.  
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Актуальность. Появление и становление ин
форматики в списке школьных предметов имеет 
непродолжительную историю длиной не более 
сорока лет, практически историю одного поколе
ния, наложенную на бурную историю развития 
информационных технологий, изменивших сами 
основы методики преподавания, педагогики, ор
ганизации школы как общеобразовательной, так 
и высшей, жизни общества. Преподаватели, рабо
тающие в сфере информационных технологий, 
знают, как быстро изменяются условия работы: и 
техника, и математическое обеспечение, и мето
дика преподавания, начиная со скромного компь
ютерного класса, одного на несколько учебных 
заведений,  до персональных компьютеров у каж
дого ученика в виде ноутбуков, планшетов, теле
фонов и иных гаджетов.  

Методы и организация исследования. Ос
новным методом, применяемым в работе, являет
ся метод описания качественных изменений в 
системе образования, оказывающих непосредст
венное влияние на свойство и облик программи
рования в школьной программе, а также анализ 
содержания школьной программы по информати
ке с точки зрения предоставляемых учащимся 
возможностей для определения выбора профес
сии. 

Быстро меняются организационные и методи
ческие моменты: электронные журналы, чаты 
родителей, электронные доски, электронные ди
дактические материалы и пособия. И все острее 
встает вопрос – что должен содержать школьный 
предмет информатика, как не потеряться в огром
ном объеме информации, такой привлекательной, 
такой, на первый взгляд, доступной, «в два кли
ка...». Ответ на поставленный вопрос лежит в 
плоскости формирования целей заинтересован
ных сторон, включенных в процесс обучения, – 
с одной стороны, государства, которому все бо
лее остро необходимы грамотные, высококвали
фицированные специалисты в области информа
ционных технологий, с другой стороны, молодые 
люди, определяющие свой выбор профессии, 
свою судьбу, свое будущее. Не следует исклю
чать из списка интересантов преподавателей выс
ших учебных заведений, ведущих подготовку 
специалистов в области информационных техно
логий. В условиях двухуровневого высшего об
разования за период бакалавриата обучение вы
сокопрофессионального специалиста в области 
информационных технологий и программирова
ния не всегда возможно, необходимо чтобы 
школьная программа по программированию по
зволяла ориентироваться при выборе профессии. 

Рисунок 1. Структура современных совокупных знаний в области информационных технологий 
Figure 1. The structure of modern aggregate knowledge in the field of information technology 

Анализ результатов исследования. Анализ 
содержания школьной программы по информати
ке показывает на существенный сдвиг в сторону 
всех тех привлекательных вещей, которые явля
ются продуктом серьезного программирования, в 
сторону всего того, что позволяет говорить о 
цифровизации всех сфер деятельности современ
ного человека. Такие понятия, как «умный дом», 

«онлайндоставка», редакторы вместо уроков 
грамотности, калькулятор вместо таблицы умно
жения, интернет прочно вошли в быт, в школу, в 
жизнь. Однако необходимо осознавать, что все 
это есть продукт программистов – людей, кото
рые умеют профессионально разрабатывать про
граммные продукты и доводить их до  
промышленной готовности. Для достижения  
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поставленных целей необходимо уже в школе фор
мировать восприятие компьютера не как всемогуще
го волшебника по удовлетворению разных запросов, 
а как сложного устройства, которое работает на ос
нове законов физики и выполняет только то, что 
заранее разработано программистами.  

Если посмотреть на школьную программу ин
форматики с точки зрения ЕГЭ, вернее заданий, 
представленных на экзамене, необходимо отметить 
определенный положительный сдвиг за последние 
два года, изменилась и форма проведения экзамена, 
который выполняется на компьютере.  

Алгебра логики представлена как математиче
ская дисциплина в том минимальном варианте, в 
котором только можно перечислить допустимые 
операции и сформулировать именно математиче
ские задачи. С точки зрения информатики самая 
главная причина считать алгебру логики базой, ос
нованием заключается в том, что три логические 
операции – объединение, пересечение и отрицание  – 
имеют вполне физически ощутимую реализацию в 
виде электрической схемы: все арифметические опе
рации могут быть представлены в виде комбинаций 
трех базовых логических операций, а, следователь
но, могут быть реализованы в виде микросхем.  

Позиционные системы счисления объединяются 
одной единственной формулой представления цело
го числа в виде суммы:  

числоp =anp
n + an1p

n1 + an2p
n2 +.... a1p

1 + a0p
0,  

где ai – любая цифра из алфавита системы, p – осно

вание системы счисления. 
Все переводы заложены в данной формуле, дока

зательство достоверности ведения счета компьюте
ром в двоичной системе, а получения результатов в 
привычной для человека десятичной, позволяет про
вести данная форма представления числа. В сово
купности с алгеброй логики системы счисления ли
шают компьютер всякой таинственности и волшеб
ства. Все, что выполняет это чудо техники – это 
сплошная математика, физика и современные техно
логии. 

Выводы. На программирование в школьной про
грамме отводится 68 часов, за эти часы невозможно 
не только чемулибо научить, но невозможно даже 
сформулировать проблемы, стоящие перед начи
нающими программировать, невозможно очертить 
круг задач, решаемых программистами, невозможно 
показать, когда проблема становится задачей про
граммирования.  

История развития информатики в школе – это 
движение по спирали. Всё начиналось с программи
рования за отсутствием чеголибо другого, затем 
бесконечная погоня за всеми новинками, появляю
щимися с головокружительной скоростью, затем 
осознание невозможности объять необъятное, и, на
конец, признание, что программирование – это от
дельный предмет, а красота и волшебство как про
дукт программирования, как результат работы про
граммистов пусть достаются информатике. 
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